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REGULAMIN ROZGRYWEK
SILESIA - PILKA NOZNA

§ 1. WARUNKIUCZESTNICTWA

Organizatorem rozgrywek jest Aktywna Firma sp. z o. o. z siedzibqg we Wroctawiu ul. Krakowska
180/106, 52-015.
Warunkami przystgpienia do rozgrywek sq:
a. wypetnienie formularza zgtoszeniowego wraz z imiennq listg biorgcych udziat zawodnikdw
i przestanie skanu podpisanego dokumentu na adres: zapisy@sportowaligafirm.pl;

b. dokonanie optaty za rozgrywki ligowe na konto bankowe organizatora: mBank 66 1140 2004
0000 3002 7832 0887.

Zgtoszenie do rozgrywek jest rébwnoznaczne z zaakceptowaniem przestrzegania regulaminu
i przepisdw gry Sportowej Ligi Firm.
Dane osoby zgtaszajqcej przetwarzane bedq w celu przyjecia i potwierdzenia zgtoszenia druzyny
do rozgrywek Sportowej Ligi Firm, ktérych Aktywna Firma sp. z 0. o. jest organizatorem, stanowig-
cego forme umowy. W przypadku wyrazenia zgody w celach marketingowych, dane bedq prze-
twarzane w celu wysyiki informaciji handlowych za pomocq poczty elektronicznej na podany ad-
res email.
Zgtoszenia do sezonu Zima 2024 przyjmujemy do 8 stycznia. Start sezonu przewidziany jest na po-
towe stycznia.
Kazda druzyna musi wystgpowac w rozgrywkach pod nazwq firmy, ktérq reprezentuje.

§ 2. KWESTIE ORGANIZACYJNE

Rozgrywki ligowe odbywajqg sie na boisku ze sztucznqg trawg na obiekcie Kresowa Hala Pitkarska,
przy ul. Kresowej w Sosnowcul.

System rozgrywek uzalezniony jest od liczby druzyn zgtoszonych do danego sezonu i bedzie ogto-
szony przed startem kazdego z nich.

Organizator gwarantuje rozegranie minimum 10 meczéw ligowych oraz od 2 do 6 meczdéw pucha-
rowych w jednej edycji.

Sezon Zima 2024 odbywac sie bedzie w terminie od stycznia do marca.

Mecze bedq rozgrywane w poniedziatki i czwartki w godzinach 18:30 - 22:30. Dopuszczalne jest ro-
zegranie w tygodniu wigkszej liczby meczéw przez dany zespot.

Mecze odbywaé sie bedq zgodnie z terminarzem ustalonym przez Organizatora. Terminarz
zostanie w miare mozliwosci dopasowany do podanych przez reprezentanta druzyny (w
formularzu zgtoszeniowym) preferencji dotyczqcych godzin rozgrywania meczéw. Bedzie on
dostepny na stronie internetowej www.sportowaligafirm.pl.

Po opublikowaniu terminarza druzyny biorgce udziat w rozgrywkach mogq jednokrotnie przetozy¢
termin spotkania za optatq organizacyjng 250 zt netto oraz za zgodq Organizatora (musi on
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dysponowaé wolnymi terminami, co nie zawsze ma miejsce). Dostgpne terminy wskazuje
Organizator.
W sytuacjach wyjgtkowych Organizator ma prawo do zmiany terminu spotkania.
Kazda druzyna musi posiadaé swojego reprezentanta, bedgcego osobg upowazniong
do zgtoszenia druzyny w rozgrywkach w imieniu firmy oraz kapitana (funkcje te mogq byé
lgczone).
Reprezentant druzyny:
a. ma prawo do zgtoszenia i wycofania druzyny z rozgrywek;
b. wypetnia i przesyta formularz zgtoszeniowy;
c. odpowiada za kontakt z Organizatorem w zwigzku ze sprawami formalnymi dotyczqcymi
jego druzyny;
d. odpowiada za przekazanie wszystkim uczestnikom tresci Regulaminu rozgrywek.
Kapitan druzyny:
a. odpowiada za zachowanie druzyny przed, podczas jak i po meczu;
b. odpowiada za niedopuszczenie do gry w swoim zespole zawodnikdw do tego nieupraw-
nionych;
c. odpowiada za kontakt z organizatorem w zwigzku z biezgcymi sprawami dotyczqgcymi
druzyny (np. terminarza spotkan, zgtoszonych zawodnikow itp.).

§ 3. ZESPOLY | ZAWODNICY

Rozgrywki majq charakter amatorski tzn. ich uczestnikami nie mogq byé zawodnicy (nawet, gdy
sq pracownikami firmy zgtoszonej do rozgrywek), ktérzy obecnie lub w przesztosci, wedtug
podanych karencji (liczone od daty ostatniego meczu PZPN do daty meczu SLF), wystepowali w
meczach lig PZPN:

a. Ekstraklasa — 5 lat;

b. 1liga - 4 lato;

c. 2liga - 3lata;

d. 3i4Lliga, Ekstraklasa futsalu — 1 rok.

Pozostate klasy rozgrywkowe PZPN, ktérych nie obejmuje karencja:

a. 5 liga, 1i 2 Liga futsalu — mozna zgtosi¢ tgcznie maksymalnie 3 zawodnikéw; objety tym
limitem jest kazdy zawodnik, ktéry w biezgcym sezonie PZPN byt uczestnikiem oficjalnego
meczu;

b. Klasy A, B, C — bez ograniczen.

W kazdej druzynie do rozgrywek moze byé zgtoszonych maksymalnie 25 zawodnikéw (tylko oni
mogq bra¢ udziat w meczu), przy czym na boisku przebywa 5 zawodnikdw z pola oraz bramkarz.
W przypadku, gdy w meczu uczestniczy zawodnik niezgtoszony, druzyna, w ktorej gra, ukarana
zostaje walkowerem.

W sezonie Zima 2024 zawodnikéw mozna zgtaszaé do 29 lutego. Dane nowego zawodnika (imie,
nazwisko, data urodzenia) nalezy przestaé na adres silesia@sportowaligafirm.pl. W przypadku,
gdy w kadrze druzyny znajduje sie juz 25 graczy, nowi gracze mogq zastgpi€ tych, ktérzy byli juz

2



I W W

J

SPORTOWA
LIGA FIRM

zgtoszeni, ale nie wystqgpili w zadnym meczu biezgcego sezonu. Przesytajgc dane nowego
zawodnika nalezy okresli¢, ktérego zawodnika z dotychczasowej kadry ma on zastgpic.

Jezeli firma zgtosi w danym sezonie rozgrywek dwie swoje druzyny i grajqg one w réznych ligach, to
5 zawodnikéw drugiej druzyny otrzymuje prawo do wystepu w 5 spotkaniach druzyny pierwszej.
Zawodnik moze by¢ zgtoszony jednoczesnie tylko w jednej druzynie. W trakcie sezonu dopuszcza
sie jednqg zmiang druzyny, jednak tylko do zespotu z innej ligi i w okresie, gdy mozliwe jest zgtasza-
nie nowych zawodnikow.

Niepetnoletni zawodnicy muszqg przekaza¢ Organizatorowi zgode rodzica na uczestnictwo w roz-
grywkach.

W meczach nie mogq bra¢ udziatu zawodnicy bedgcy pod wptywem alkoholu lub innych Srodkéw
odurzajgcych.

. Kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach ma obowiqzek wystepowania w jednolitych koszul-

kach z réznymi numerami na plecach, przy czym druzynom, ktére nie posiadajq jednolitych, po-
numerowanych strojow, Organizator na czas meczu wypozycza znaczniki.

W przypadku, gdy obie druzyny posiadajg koszulki w tych samych kolorach, o tym, ktéra druzyna
wystgpi w znacznikach, decyduje Organizator, biorgc pod uwage kompletno$¢ strojéw obu druzyn
oraz liczebnos§¢ sktadu, ktory stawit sie na mecz.

W druzynie moze wystgpi¢ jeden gracz z pola (bramkarze nie majg obowigzku noszenia
numeréw) w koszulce bez numeru (na protokole oznaczony jako 0), pod warunkiem, ze jest ona
w tym samym kolorze co reszty zespotu. W sytuaciji, gdy cho€by jeden zawodnik zdecydowat sie
na gre w znaczniku, reszta druzyny rowniez jest zobowigzana do natozenia znacznikdw. Sedzia
ma prawo, pod grozbq walkowera, nie dopuscic do meczu druzyny, ktéra nie godzi sie
na zatozenie znacznikow.

Stréj bramkarza musi wyraznie réznic sie od strojow zawodnikéw z pola.

Kazdy zawodnik winien wystepowaé w obuwiu sportowym, przez co rozumie sie buty sportowe
na ptaskiej podeszwie: haldwki, turfy lub lanki. Zabrania sie grania w obuwiu z wkrecanymi korka-
mi metalowymi lub plastikowymi.

. Zawodnik nie moze nosi¢ jakichkolwiek przedmiotéw (np. zegarek, bizuteria, okulary), ktére mogq

stanowi¢ zagrozenie dla niego samego oraz innych uczestnikbw meczu. W wyjgtkowych sytu-
acjach - kiedy rzecz dotyczy np. pulsoksymetru lub innych urzgdzeh monitorujgcych prace orga-
noéw zawodnika — o dopuszczeniu gracza do meczu decyduje sedzia prowadzqcy zawody.

. Organizator ma prawo podjq¢ decyzje o wykluczeniu danej druzyny z rozgrywek w przypadku:

a. braku wniesienia optaty za rozgrywki ligowe;
b. wybitnie niesportowego zachowania zawodnikéw i osdb zwigzanych z druzyng przed,
w czasie lub po meczu;
c. notorycznego tamania postanowieh regulaminu;
d. dwukrotnego niestawienia sig na spotkanie.
W przypadku wycofania druzyny z rozgrywek osoba do tego uprawniona powinna powiadomic
o tym fakcie Organizatora.

. Druzynom, ktére zostaty wykluczone lub wycofaty sie z rozgrywek, nie przystuguje zwrot wniesionej

wczesniej optaty.
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W przypadku wykluczenia lub wycofania sie druzyny, Organizator ma prawo zastgpi€ jg innym
zespotem bedqcym na liscie rezerwowe;.

W przypadku wykluczenia druzyny Organizator ma prawo odmowy uprawnienia do gry w innym
zespole zawodnikdw wykluczonej druzyny.

W przypadku wycofania sie lub wykluczenia druzyny z rozgrywek zostaje ona przesunieta
na ostatnie miejsce w tabeli, a wyniki wszystkich spotkan z jej udziatem zostajq anulowane,
podobnie jak dorobek indywidualny (gole, asysty, gracz meczu) wszystkich zawodnikéw z tych
meczow. Z6tte i czerwone kartki zostang utrzymane.

W przypadku, gdy druzyna ma wobec Organizatoréw zalegtosci finansowe, uprawnienie jej za-
wodnikbw do gry w innym zespole moze wigza¢ si¢ z dodatkowq optatq. WysokoS¢ tej optaty
ustalana bedzie indywidualnie.

W przypadku wycofania sige z rozgrywek ktérej$ z druzyn, nie przewiduje si¢ rozegrania dodatko-
wych meczdw i zwrotu kosztow za nierozegrane mecze.

Druzyna, ktéra awansowata do wyzszej klasy rozgrywkowej, a nie bedzie chciata przystgpié
do rozgrywek w nowej, wyzszej lidze zostanie wykluczona z rozgrywek.

Kazdy zawodnik zgtoszony do rozgrywek zobowiqzany jest do posiadania na zawodach
dokumentu tozsamoSsci oraz okazania go na wezwanie Organizatora lub sedziego zawodoéw:

a. w przypadku nie okazania dokumentu tozsamosci zawodnik traktowany jest jako
nieuprawniony do gry, a jego druzyna zostaje ukarana walkowerem (-1 punkt i wynikiem
0:5);

b. Organizator, wzglednie sedzia zawoddéw, ma prawo do sprawdzenia tozsamosci zawodni-
kéw wystepujgcych w danym meczu przed jego rozpoczeciem, w trakcie przerwy i po za-
kofAczonym spotkaniu;

c. druzyna przeciwna powinna zgtosi¢ chef sprawdzenia tozsamosci zawodnikéw rywali
do Organizatora lub sedziego przed meczem, w trakcie jego trwania lub po jego
zakonczeniu za posSrednictwem kapitana;

d. druzynag, ktérej dotyczy weryfikacja, powinna dostarczyé dowody tozsamosci zawodnikow
wystepujgcych w danym meczu najpdzniej 15 minut po zakohczeniu spotkania. Sprawdze-
nie dokumentoéw przebiega pod opiekg Organizatora.

Kibice druzyn nie mogq przebywa¢ na boisku i na tawkach rezerwowych.

Za kibicéw odpowiada druzyna i jej kapitan. Jezeli sympatycy danego zespotu zaktdcajg spokdj
rozgrywek, organizator ma prawo poprosi¢ kapitana zespotu o podjecie stosownych czynnosci.
W skrajnych przypadkach Organizator ma prawo wykluczy€ z rozgrywek zespdt, ktérego kibice
zaktécajq spokdj rozgrywek.

Kibice sq zobowiqzani do przestrzegania regulaminu obiektu, na ktérym sq rozgrywane mecze.
Wszystkie rozgrywki sportowe sq nagrywane oraz publikowane w formie skrétéw na stronie inter-
netowej, portalu spoteczno$ciowym Facebook Organizatora oraz w serwisie YouTube.

Przed przystgpieniem do rozgrywek kazdy zawodnik (lub jego opiekun czy rodzic w przypadku
os6b niepetnoletnich) otrzyma tresci zgéd na przetwarzanie swoich danych osobowych wraz z
informacjami wymaganymi unijnym rozporzqgdzeniem o ochronie danych osobowych t;j.:
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Administratorem danych osobowych uczestnika rozgrywek jest Aktywna Firma sp. z o. o. z siedzibg we Wroctawiu,
ul. Rogowska 127a, 54-440 Wroctaw, dalej zwany administratorem.

Kontakt z administratorem mozliwy bedzie réowniez drogq elektroniczng, adres e-mail: silesia@sportowaligafirm.-
pl.

Dane osobowe przetwarzane bedq zgodnie z aktualnie obowigzujgcymi przepisami prawa tj. art. 6 ust 1 lit a)
ogélnego rozporzqdzenia o ochronie danych z 27 kwietnia 2016 roku, (dalej: Rozporzqdzenie) co oznacza, ze prze-
twarzanie danych mozliwe bedzie na podstawie udzielonej zgody.

Dane w postaci imienia, nazwiska oraz daty urodzenia przetwarzane bedq w celu przyjecia zgtoszenia, udziatu w
rozgrywkach pitki noznej w sezonie Zima 2024 oraz w celu biezqgcej prezentacji danych statystycznych poszcze-
gdélnych uczestnikdéw. Dane w postaci wizerunku utrwalonego na zdjeciach oraz podczas relacji video przetwa-
rzane bedqg w celu promociji Aktywnej Firmy sp. z o. 0. oraz Pracodawcy, jak réwniez w celu tworzenia i prezentaciji
galerii fotograficznej, danych statystycznych z poszczegdinych meczéw ligowych, jak rowniez w celu tworzenia i
prezentacji skrotéw ze wszystkich meczdw, ktére publikowane bedq na stronie internetowej wwwsportowaligafir-
m.pl, serwisie Facebook oraz w serwisie YouTube.

Dane w postaci imienia, nazwiska oraz daty urodzenia przechowywane bedq przez okres dwdch miesigcy od dnia
zakonhczenia rozgrywek natomiast dane w postaci wizerunku do czasu cofnigcia zgody.

Dane mogq zosta¢ przekazane podmiotom przetwarzajgcym je na zlecenie administratora, takim jak np.: firma
hostingowa, sedziowie, ratownicy medyczni lub organom publicznym na podstawie stosowanych przepiséw
prawnych.

W zwigzku z faktem publikowania zdje¢ i skrétow meczéw na stronie internetowej, portalu spotecznosciowym
Facebook oraz w serwisie YouTube odbiorcami sq réwniez uzytkownicy strony i fanpage Organizatora oraz serwi-
su YouTube.

W zwiqzku z publikacjq wizerunku na fanpage’u Organizatora dane bedq przekazywane poza terytorium EOG,
bowiem Facebook Inc. posiada siedzibe w Kalifornii, USA. Jednakze Facebook bedqg uczestnikiem programu ,Tar-
cza Prywatnosci” zobowiqzat sie do przestrzegania regut przetwarzania danych osobowych, ktére obowiqzujg w
UE, co powinno stanowi¢ zapewnienie stosowania wysokiego stopnia ochrony danych osobowych.

W przypadku wyrazenia zgody na przekazanie wizerunku Sponsorowi odbiorcami bedq réwniez uzytkownicy
strony i fanpage Sponsora. Zgodnie z Rozporzgdzeniem przystugujq nastepujgce prawa:

I. prawo do cofnigcia zgody w dowolnym momencie, co jest rbwnoznaczne z rezygnacjq z udziatu w roz-
grywkach; bez podania imienia, nazwiska i daty urodzenia udziat w rozgrywkach jest niemozliwy nato-
miast w przypadku braku zgody na publikacje wizerunku czy jej cofnigcia, wykorzystany zostanie uniwer-
salny awatar (dotyczy tylko zdjecia);

Il. prawo dostepu do tresci danych,

ll. prawo sprostowania danych osobowych,

IV. prawo do ograniczonego przetwarzania,

V. prawo do przenoszenia danych, jezeli jest to technicznie mozliwe,

VI. prawo do usunigcia danych, jezeli sq podstawy prawne i tylko w zakresie mozliwym do zrealizowania
przez administratora.

Wyzej wymienione prawa realizowane bedq na podstawie oswiadczenia wystanego na adres e-mail:
silesia@sportowaligafirm.pl lub pocztq tradycyjng na adres administratora.

Prawo do wniesienia skargi do Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych, ktére mozna kierowa¢ na adres:
00-193 Warszawa, ul. Stawki 2.

Podanie danych w celu przyjecia zgtoszenia, udziatu w rozgrywkach pitki noznej w sezonie Zima 2024 oraz w celu
biezgcej prezentacji danych statystycznych poszczegéinych uczestnikéw jest dobrowolne ale ich niepodanie
uniemozliwi wzigcie udziatu w rozgrywkach. Zgoda na publikacje wizerunku zaréwno w postaci zdje¢, jak i mate-
riatébw video jest dobrowolna a jej niewyrazenie spowoduje brak wizerunku zawodnika na stronach internetowych
oraz portalach spotecznosciowych Administratora.

Informujemy, iz w celu zapewnienia bezpieczehstwa przetwarzanych danych administrator stosuje odpowiednie
rodzaje zabezpieczen.
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§ 4. ZASADY ROZGRYWEK

Gra odbywac sig bedzie na specjalnie wydzielonych boiskach o wymiarach zblizonych do 50 m x
30 m, pitkg o rozmiarze 5, na bramki o wymiarach 5 m x 2 m.

Kazdy mecz bedzie prowadzony przez sedziego/sedziéw boiskowych akredytowanych przez Spor-
towq Lige Firm.

Kazde spotkanie trwa 2 x 20 minut plus czas doliczony przez sedziego.

Druzyny rozgrywajq mecze w 6-osobowych sktadach (5 + bramkarz) plus zawodnicy rezerwowi.
Minimalna liczba zawodnikéw danej druzyny potrzebna do rozpoczecia meczu to 5.

Przed meczem kapitanowie lub kierownictwo obydwu druzyn powinni sprawdzi¢ poprawno$¢
danych zawartych w protokole meczowym i uzupetni€ go numerami obecnych zawodnikow.
Wpisany numer $wiadczy o obecno$ci zawodnika na danym meczu.

Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 punkty, za remis 1 punkt, za przegrang 0 punktow.

Walkower oznacza wynik 5:0 na korzy$€ druzyny, ktérej zostat przyznany oraz -1 punkt dla druzyny
przeciwne;j.

Walkowera mozna otrzymac za:

a. niestawienie sie druzyny najpdzniej 5 minut po godzinie rozpoczecia meczu;

b. gre nieuprawnionego zawodnika;

C. przerwanie meczu przez sedziego z powodu kar lub nieoczekiwanych zajs¢.

O pozycji w tabeli decyduje wigksza liczba zdobytych punktéw. W przypadku rownej liczby punktow
0 wyzszej pozyciji w tabeli decyduje kolejno:

a. wynik bezposredniego spotkania pomiedzy zainteresowanymi zespotami (jesli dotyczy
to wiecej niz dwbdch druzyn tworzona jest ,mata tabela”, w ktérej uwzgledniane sqg tylko
mecze migdzy zainteresowanymi zespotami);
bilans bramek;
wigksza liczba strzelonych goli;
wigksza liczba zwycigstw;

Qoo

e. losowanie.
W sytuaciji, gdy druzyna nie stawita sig o planowanej godzinie rozpoczecia spotkania, sedzia odli-
cza 5 minut i w przypadku dalszej nieobecnosci oznajmia koniec meczu. Druzyna, ktoéra nie przyje-
chata, zostaje ukarana walkowerem (=1 punkt i 0:5 w bramkach).
W przypadku, gdy na meczu nie stawi sig¢ zadna z druzyn, obie karane sg ujemnym punktem, a
wynik spotkania ustalony zostaje na -5:-5. Zapis ten nie dotyczy sytuaciji, gdy Organizator, majqc
wczedniejszg informacje o planowanym oddaniu walkowerem meczu przez jednq z druzyn, infor-
muje jej przeciwnika, ze nie ma potrzeby stawiania si¢ na meczu.
Podczas meczu tylko kapitan druzyny ma prawo rozmowy z sedziq.
Gracze karani sg kartkami oraz karami czasowymi. Zétta kartka réwnoznaczna jest z dwuminutowg
karg, po ktérej zawodnik moze wréci¢ do gry; kartka czerwona oznacza 5-minutowq kare i wyklu-
czenie zawodnika z meczu. Druga z6tta kartka jednego zawodnika powoduje 2 minutowq kare cza-
sowq dla druzyny oraz wykluczenie gracza z meczu. Przepis kar czasowych dotyczy réwniez bram-
karzy, ktérzy po otrzymaniu kary powinni opusci¢ boisko.
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Strzelenie gola nie anuluje kary dla zawodnika ukaranego kartkq, co oznacza, ze nie ma on mozli-
wosci wczesniejszego powrotu na boisko.

W przypadku, gdy kartkg zostanie ukarany zawodnik bedgcy na tawce rezerwowych, boisko musi
opusci¢ inny zawodnik przebywajgcy aktualnie na placu gry.

W przypadku, gdy wskutek wykluczen z meczu (nie dotyczy kar czasowych, po ktérych zawodnik
moze wrdci¢ na boisko) w danej druzynie zostanie mniej niz pigciu zawodnikéw sedzia przerywa
mecz, a wynik meczu weryfikowany jest jako walkower (5:0) na korzy$§¢ druzyny przeciwnej za wy-
jatkiem sytuacji, w ktérej aktualny wynik dla druzyny wygrywajqcej walkowerem jest korzystniejszy
(w tej sytuacji wynik z momentu przerwania meczu zostaje utrzymany). Bramki zdobyte (tylko
przez druzyne zwycigskq) oraz pokazane kartki (obu druzyn) do momentu przerwania zawodoéw
wliczajq sie do klasyfikacji indywidualnych. Druzyna ukarana walkowerem otrzymuje — 1 punkt.

Za sciggniecie koszulki (np. po strzelonym golu) sedzia zawoddw nie pokazuje zéttej kartki, za wy-
jatkiem sytuaciji, gdy $ciqgnigcie koszulki ma stuzy€ prezentowaniu obrazliwych lub prowokacyjny-
ch tresci.

Kazda druzyna podczas meczu moze dokonaé nieograniczonej liczby zmian. Zmiany nie wymaga-
ja przerwy w grze. Zmiana moze zostaé dokonana tylko w wyznaczone;j strefie (za wtasng bramkg).
Zawodnik wchodzgcy moze pojawic sie na boisku tylko wtedy, gdy zawodnik schodzgcy opuscit juz
plac gry.

a. w sytuacji gdy zmiana zostanie przeprowadzona nieprawidiowo, sedzia przerywa mecz,
zawodnik wchodzqcy zostaje ukarany z6ttq kartkg. Gra wznawiana jest rzutem wolnym
z miejsca, gdzie byta pitka w momencie przerwania gry (gdy pitka znajdowata sie w polu
karnym, wykonuje sie rzut wolny z linii pola karnego);

b. w przypadku, gdy sedzia nie jest w stanie zweryfikowag, ktéry zawodnik w sposéb nieregu-
laminowy wszedt na boisko, z6ttg kartkg karany jest zawodnik znajdujgcy sie najblizej tawki
rezerwowych;

c. w przypadku, gdy zawodnik rezerwowy z premedytacjq przerywa akcje rywali karany jest
czerwongq kartka.

Zmiana bramkarza musi zosta¢ zgtoszona sedziemu i jest mozliwa tylko w momencie, kiedy sedzia
zezwoli na takg zmiane.

Wszystkie rzuty wolne sq bezposrednie i mogqg by¢é wykonywane bez gwizdka. W sytuaciji, gdy
na wniosek druzyny atakujgcej sedzia odsuwa zawodnikdédw rywali na przepisowq odlegtos¢, gra
wznawiana jest na gwizdek. W wyjgtkowych sytuacjach gre na gwizdek moze zarzqdzi¢ arbiter za-
wodow.

Odlegto$¢ zawodnika druzyny przeciwnej od pitki przy wznawianiu gry wynosi 5 metréw.

Dopuszcza sige gre wslizgiem bezkontaktowym, gdy w poblizu 2 metréw nie ma zawodnika druzyny
przeciwnej. Kazdy wslizg wykonany, gdy w poblizu 2 metréw znajduje sie przeciwnik i wskutek kto-
rego nie dochodzi do faulu, traktowany jest jako niebezpieczne zagranie. Przepis ten nie dotyczy
bramkarza w polu karnym. Za wslizg uwaza sie zagranie, przy ktérym zawodnik rzuca sie ha mura-
we, dotyka jej posladkami lub biodrem, nogami atakuje przeciwnika lub pitkg, a cato§€ wykonana
jest dynamicznie.
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WS$lizg — niebezpieczne zagranie — karany jest rzutem wolnym bezposrednim z miejsca przewinie-
nia. W przypadku gdy wslizg ma miejsce w polu karnym, wtedy rzut wolny bezposredni wykonywa-
ny jest z linii pola karnego na wysoko$ci miejsca, gdzie doszto do przewinienia.

Rzut z autu wykonywany jest nogqg z linii bocznej boiska lub spoza niej i jest traktowany jako rzut
wolny posredni.

Rzut od bramki wykonywany jest przez bramkarza z ziemi nogg lub wyrzutem rekq (bramkarz nie
moze wprowadzi¢ pitki do gry wykopem z powietrza). Bramkarz po ztapaniu pitki z gry moze wpro-
wadzi¢ jg do gry w dowolny sposbb, rowniez wykopem z powietrza.

Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 9 metréw.

Role sedziego asystenta, ktéry moze podejmowaé decyzje odnos$nie tego, czy pitka catym obwo-
dem przekroczyta linie boczng boiska, petni operator kamery.

Nie obowigzuje przepis o spalonym.

Zawodnik, ktéry krwawi musi opuscic boisko.

Po meczu kapitanowie druzyn powinni zapozna¢ sie z protokotem, aby uzyska¢ informacje o kon-
cowym wyniku, strzelcach bramek oraz o kartkach pokazanych przez sedziego.

W przypadku razgcego naruszenia przepiséw, Organizator zastrzega sobie prawo do

natozenia kar na podstawie zapisu video.

W kwestiach nieujetych powyzej obowiqzujq przepisy gry w pitke nozng wraz z postanowieniami
PZPN-u oraz okdlnikami do tych przepisow.

§ 5. AWANSE | SPADKI

Awans do wyzszej klasy rozgrywkowej otrzymujq dwie najlepsze druzyny ligi w danym sezonie.
Relegowanych do nizszej klasy rozgrywkowej jest tyle druzyn, ile znajduje sig lig w nizszej klasie roz-
grywkowej, pomnozonych razy 2 (np. jezeli struktura rozgrywek wyglgda w nastepujgcy sposoéb:
Ekstraklasa, 1 Liga, 2 Liga, 3 Liga A, 3 Liga B, to spadajq: z Ekstraklasy i 1 Ligi po 2 druzyny, z 2 Ligi 4
druzyny).

W przypadku wycofania sie jakichkolwiek druzyn z rozgrywek, ich miejsce zajmujq druzyny z aktu-
alnych miejsc spadkowych danej ligi lub z nizszej ligi z kolejki do awansu. Ostateczng decyzje po-
dejmuje Organizator, majgc na uwadze poziom sportowy zainteresowanych druzyn oraz dobro
rozgrywek.

§ 6. PROTESTY | SANKCJE

Protesty dotyczqce wydarzef boiskowych w meczu mogq by¢ ztozone w ciggu 24 godzin od jego
zakonczenia na adres: silesia@sportowaligafirm.pl. Po tym terminie nie bedq one rozpatrywane.
Termin 24 godzin nie obowigzuje w przypadku przewinief, ktére mogq skutkowaé przyznaniem
walkowera.

Wszelkie zmiany w informacjach zawartych w raportach meczowych widniejgcych na stronie in-
ternetowej ligi mogq zostaé wprowadzone najdalej 7 dni od daty zakonhczenia spotkania (dotyczy
wyniku meczy, statystyk indywidualnych). W tym czasie nalezy zgtaszaé ewentualne zastrzezenia
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co do poprawnoséci danych zawartych w raporcie. Po tym terminie nie bedzie mozliwosci modyfi-
kaciji raportu, jak i statystyk w nim widniejgcych (w tym zéttych i czerwonych kartek).
W przypadku wykrycia nieprawidtowosci w rozegranym spotkaniu decyzja o przyznaniu walkowera
musi zapa$€ najpdzniej 14 dni po zakofczeniu meczu. Po uptywie tego terminu rezultat meczu nie
moze zosta€ zweryfikowany. Dla decyzji o natozeniu kary walkowera nie ma znaczenia fakt, w jaki
sposb6b Organizator dowiedziat si¢ o przekroczeniu przepiséw.
Zawodnik, ktoéry zostat ukarany czerwonq kartkq, zostaje automatycznie zawieszony na jeden
mecz. Organizator zastrzega sobie prawo do wydtuzenia okresu zawieszenia.
Zawodnik zostaje zawieszony na jeden mecz po otrzymaniu dwéch zbéttych kartek. Kazde kolejne
dwie z6tte kartki rowniez powodujq zawieszenie. Kartki z poprzedniego sezonu nie sq liczone.
Zawieszenie uwaza sige za nieodbyte w przypadku zwycieskiego walkowera. Zawieszenie dotyczy
meczéw z najblizszym rywalem/rywalami zgodnie z terminarzem aktualnym na dzieh kary/do-
puszczenia sie wykroczenia (przetozenie meczéw nie wptywa na zmiane przeciwnika). Kary i zawie-
szenia za kartki naktadane sq w oparciu o statystyki widniejgce na stronie internetowej
www.sportowaligafirm.pl.
W przypadku zachowah wybitnie niesportowych oraz rzucajgcych cief na dobre imie
Sportowej Ligi Firm, Organizator moze podjq¢ decyzje o natozeniu kar dyscyplinarnych w stosunku
do druzyn (ujemne punkty, przyznanie walkoweru druzynom przeciwnym, wykluczenie z rozgrywek)
oraz zawodnikéw (zawieszenie lub wykluczenie z rozgrywek). W sytuaciji, gdy wskutek zachowania
oséb zwigzanych z druzyng (zawodnicy, kibice) dojdzie do zniszczenia mienia, osoby te sq zobo-
wigzane do pokrycia kosztow naprawy.
Zawodnik, ktory:
a. wulgarnie lub prowokacyjnie zwraca sie do sedziego, rywala bqdz kibicow zostaje zawie-
szony na 2 mecze;
b. wykonuje obrazliwe gesty w stosunku do sedziego, rywala lub kibicéw zostaje zawieszony
na 2 mecze;
c. opluje sedziego, rywala bgdz kibica zostaje zawieszony na 4 meczow;
d. uderzy sedziego, rywala bqdz kibica lub kopnie przeciwnika bez pitki zostaje zawieszony
na 5 meczoéw.
W przypadku, gdy zawodnik po raz drugi dopuszcza sie jednego z wykroczeh wyzej wymienionych,
otrzyma kare zawieszenia pomnozonq razy dwa. Trzecie tego typu wykroczenie powoduje dozy-
wotniqg dyskwalifikacje.
Kary zawieszenia za z6tte i czerwone kartki nie przechodzq na kolejny sezon rozgrywkowy. Kary
dyscyplinarne, o ktérych mowa powyzej, obowiqzujqg takze w nastepnym sezonie rozgrywkowym.
Druzyna, ktéra nie moze stawi¢ si¢ na spotkanie i oddaje mecz walkowerem, zostaje ukarana
optatg porzgdkowq w wysokosci 250 zt netto. Musi ona zosta¢ wniesiona przed kolejnym meczem
tej druzyny, inaczej nie zostanie ona dopuszczona do spotkania.
Druzyna, ktéra nie poinformuje o nieobecnosci na meczu co najmniej 2 godziny przed planowa-
nym rozpoczeciem spotkania, zostaje ukarana dodatkowq karqg w wysokoéci 100 zt na rzecz dojaz-
du druzyny przeciwnej.
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13. Druzyna ukarana walkowerem traci prawo do wszelkich rabatéw udzielonych przez Organizatora
w sezonie biezqcym oraz w sezonie nastgpujgcym po sezonie, w ktérym kara walkowera zostata
natozona.

§ 7. OBOWIAZKI ORGANIZATORA ROZGRYWEK

1. Organizator zapewni kazdej druzynie wystepujqgcej w Sportowej Lidze Firm:
a. rozegranie 11 spotkan ligowych w sezonie;
obsade sedziowskg;
prowadzenie oficjalnej strony rozgrywek poprzez: uaktualnianie na biezgco wynikéw spo-
tkan, tabel, statystyk;
uktadanie terminarza;
rozpatrywanie ztozonych protestow;
tworzenie galerii foto;
tworzenie skrotéw video ze wszystkich meczow (za wyjgtkiem sytuacji uniemozliwiajgcych

@ ™o Q0

dokonania tego, np. utracenia materiatu video);

h. wode podczas rozgrywek.

2. Za wystep w Sportowej Lidze Firm Organizator przewidziat nastepujgce nagrody:

a. druzyny, ktére zajmaq |, Il oraz Ill miejsce w kazdej z lig otrzymajq: puchary, dyplomy, meda-
le oraz nagrode pieniezng (do wykorzystania na sprzet sportowy z katalogu SLF lub jako
bon znizkowy do kolejnego sezonu): I miejsce 800 zt, Il miejsce 500 zt, Il miejsce 300 zt.
kazda druzyna biorgca udziat w rozgrywkach otrzyma pamigtkowy dyplom;

c. w kazdej z lig zostanie wybrany najlepszy bramkarz, najlepszy strzelec, najlepszy asystent
oraz MVP, ktérzy zostang uhonorowani pamigtkowymi statuetkami.

§ 8. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Kazdy uczestnik jest zobowigzany do zapoznania sig z niniejszym regulaminem i przestrzegania go
podczas rozgrywek Sportowej Ligi Firm.

2. Organizator ma petne i wytgczne prawo interpretaciji niniejszego regulaminu.

3. Organizator zastrzega sobie prawo do dokonania zmian w regulaminie, jesli uzna to za stosowne.

4. Niniejszy regulamin jest jedyng podstawq rozgrywek. Wszystkie wgtpliwe kwestie dotyczgce prote-
stéw, kar czy innych wykroczeh rozpatrywane sq przez Organizatora.

5. Kazdy zawodnik przed przystgpieniem do rozgrywek powinien podda¢ sie badaniom lekarskim
stwierdzajgcym jego dobry stan zdrowia. Za niewykonanie badanh i wynikajgcych z tego powodu
wypadkdéw i konsekwencji prawnych odpowiedzialno$¢ spada na zawodnika.

6. Organizator nie ponosi odpowiedzialnoSci prawnej za udziat w rozgrywkach oséb chorych i wyni-
kajace z tego powodu wypadki oraz za skutki wypadkdéw w czasie gry.

7. Kazda druzyna, grajgca w rozgrywkach powinna by¢ ubezpieczona od nastgpstw nieszczesliwych
wypadkdéw. Sportowa Liga Firm nie ubezpiecza zawodnikéw i nie ponosi odpowiedzialnosci za na-
stepstwa nieszczegsliwych wypadkow.

10



SPORTOWA
LIGA FIRM

8. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci prawnej za wypadki i konsekwencje wynikajgce z
dziatan oséb trzecich oraz uczestnikdw rozgrywek w tym konsekwencje rekoczyndw.
9. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za rzeczy pozostawione na terenie obiektu sportowego.
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